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Zmiany w ksztatceniu informatycznym

- nauka programowania
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Podstawowe kierunki realizacji polityki
oswiatowej panstwa w roku szkolnym 2016 /2017

1. Upowszechnianie czytelnictwa, rozwijanie
kompetencji czytelniczych wsréd dzieci i mtodziezy

2. Rozwijanie kompetencji informatycznych dzieci i
mtodziezy w szkotach i placowkach

3. Ksztattowanie postaw. Wychowanie do wartosci

4. Podniesienie jakosci ksztatcenia zawodowego w
szkotach ponadgimnazjalnych poprzez angazowanie
pracodawcow w proces dostosowania ksztatcenia
zawodowego do potrzeb rynku pracy
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Program

e Dziatania MEN w zakresie priorytetu ,Rozwijanie
kompetencji informatycznych dzieci i mtodziezy
w szkotach i placowkach”

e Jak uczy¢ programowania w przedszkolu i w edukacji
wczesnoszkolne;j?

e Jak beda przygotowywani nauczyciele do nauczania
programowania?

e Oferta PCEN z zakresu nauki programowania

e Przyktadowe zasoby internetowe dotyczgce nauki
programowania w szkole
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Dziatania MEN w zakresie priorytetu

»~Rozwijanie kompetencji informatycznych dzieci i
milodziezy w szkotach i placowkach”

Pilotazowy program nauki programowania
w szkotach = Nowa Podstawa programowa
ksztatcenia informatycznego - Wprowadzenie
programowania do szkét od najmtodszych lat

Wyposazenie wszystkich szkot
w dostep do szerokopasmowego internetu

Program ,, Aktywna Tablica”
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Dlaczego warto uczy¢ programowania ?

0 Nauka programowania

daje dzieciom narzedzia pozwalajgce odnalez¢
sie w Swiecie nowoczesnych technologii m Dzieci trzeba oswajaé z technologia

‘D Programowanie to trzeci jezyk
Przyktady z catego Swiata pokazuja, ze nauka podstaw )
programowania jest mozliwa juz od wezesnych etapow -  —a '
Obcowanie od dziecka
cZesnymi

nauczania i to wiasnie wowczas przynosi najlepsze efekty.

ecnno _ M
@ Nauka programowania rozwija wiele pozwoli

W przysziose
kompetenciji potrzebnych naszym dzieciom e I |

+Nauka pisania programow to gimnastyka dla mozgu.
Pozwala wypracowac umiejetnosc efektywnego myslenia
o rzeczach niezwigzanych z informatyka.”
Bill Gates

Potrzebujemy wiecej programistow!
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Pilotazowy program nauki
programowania w szkotach

e Zostat uruchomiony 1 wrzesnia w formie innowacji pedagogicznej
e (Czas pilotazu: 1 rok z mozliwoscig przedtuzenia do 3 lat

e Cel gtéwny pilotazu:

v" Sprawdzenie w praktyce szkolnej wprowadzenia nauki programowania do
szkot

* Cel szczegotowe pilotazu:

v" Testowanie dostepnych rozwigzan wprowadzajgcych nauczanie programowania
do edukacji formalnej, w tym programow nauczania opartych na projekcie
nowej podstawy programowej oraz rekomendowanie do powszechnego
wdrozenia najskuteczniejszych metod i technik ksztatcenia i samoksztatcenia
uczniow i nauczycieli,

v Uruchomienie narzedzi wsparcia dla nauczycieli informatyki i edukac;ji
wczesnoszkolnej utatwiajgcych samoksztatcenie, ksztatcenie wzajemne oraz
inne formy doskonalenia zawodowego

e Rezultatem finalnym pilotazu bedzie wdrozenie nauczania programowania do
edukacji formalnej




Projekt nowej podstawy
programowej ksztalcenia
informatycznego

e https://men.gov.pl/wp-
content/uploads/2016/05/projekt-nowej-podstawy-

programowej-ksztalcenia-informatycznego-1.pdf
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Najwazniejsze zmiany

e Ksztatcenie komputacyjne, czyli ksztatcenie
umiejetnosci rozwigzywania problemow z réznych
dziedzin z wykorzystaniem metod oraz narzedzi
wywodzgacych sie z informatyki

* Nauka programowania od najmtodszych lat

e Spiralnosc¢ ksztatcenia

* Przyjecie jednolitej nazwy informatyka dla
przedmiotow informatycznych (w miejsce zajec
komputerowych i informatyki) na wszystkich etapach
ksztatcenia

(-,




Jak uczy¢ programowania w przedszkolu
1 w edukacji wczesnoszkolnej ?




e
Scenariusz 1. Wyjasnienie pojecia

»instrukcje programu komputerowego”

* Do programowania komputerow uzywa sie specjalnych jezykow, ktore
zawierajq ,,zrozumiate” dla maszyn instrukcje. Cwiczenie ma pokazac dzieciom,
ze podobnie jak one wykonujq polecenia, komputer realizuje program

e Celem zadania jest wykonanie przez dzieci rysunku na podstawie podawanych
polecen — instrukcji
INSTRUKCJA 1: Na srodku kartki narysuj kropke

INSTRUKCIJA 2: Narysuj linie prostg, rozpoczynajac od lewego gérnego naroznika
kartki i konczac w prawym dolnym narozniku

INSTRUKCIJA 3: Narysuj linie prostg, rozpoczynajgc od lewego dolnego naroznika
kartki i konczagc w prawym gérnym narozniku

INSTRUKCIA 4: Zapisz swoje imie wewnatrz trojkata w okolicach srodka lewej
strony kartki
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e Wybieramy dziecko i dajemy mu jeden z rysunkow

e Dziecko probuje opisac rysunek reszcie grupy, ktora ma za
zadanie odtworzyc go

* Programista komputerowy piszqc program, zapisuje
instrukcje i nie ma pewnosci, jaki bedzie ich efekt, dopoki
nie zostanqg wykonane przez komputer
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Scenariusz 2. Wyznaczanie trasy

e Celem zajec jest ustalenie drogi, jakg ma pokonac robot
(zabawka, pionek lub dziecko) aby dojs¢ do okreslonego miejsca

e Dzieci programujg droge robota - ukfadajg pojedyncze ruchy
(strzatki), a nastepnie sprawdzajg poprawnos¢ wykonanego
zadania w praktyce. Przy okazji mogg opowiadac o
,przygodach” robota.

Bee-Bot

/ Karteczki
z instrukcjami

PI‘\/I

Right  Forward  Left = Back




Historia
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Dzieci tworza droge robota za pomoca
strzatek
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Dzieci programujg robota
(albo przesuwajg zabawke)

e Dzieci programujg robota (albo przesuwajg zabawke)

e Warianty zabawy:

v' Dziecko z ,,zawigzanymi oczami” jest kierowane przez inne
dzieci do wybranego celu

v Chetne dziecko opowiada dalszg czes¢ przygod robota

v Poruszanie sie po najkrotszej drodze bez stawiania warunkow
lub z warunkami (np. z ominieciem wodospadu)

v Punkt startowy i koncowy okreslony za pomoca
wspotrzednych np. 1C do 3A

v"Odkodowanie drogi ze ,strzatek”
v"Kodowanie wg narysowanej drogi (schemat)

v Operowanie pojeciami dot. kierunkow swiata np. robot ruszyt
z potudniowego zachodu na potnocny wschaod

v"Modyfikacja maty
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Scenariusz 3.
Sterowania postacia na ekranie - Baltie

Czarowanie

1. Obrdc sie w lewo
Idz krok do przodu
Obrdc sie w prawo
Idz 2 kroki

itd.

LR

Programowanie

Utworz program, w ktorym
Baltie wyczaruje tgczke

z czterema zottymi
kwiatkami

i na niej wybuduje dom
jak na rysunku.




Scenariusz 4. Gry dla przyszlych
programistow blockly-games.appspot.com

‘@i-’i'“ @  https:iiblockly-games.appspot.com c HQ blocky -)‘ ﬁ E l ﬁ (@) U "4 <,‘ =
Palski v
Blockly | Games
beta

Gry dia przysziych programistow. Wiecej informacji...

Puzzle

Animacja N
amouczek staw

JStat @MEEO2€E{ZC®aE o




Przyktadowe ¢wiczenie -, Z6tw”

Gry Blockly : Zéw 1 10 Palski v e

Zohw
Petle

Utwérz program, kiary rysuje kwadrat.

=

&~ o A » Uruchom
Program




Scenariusz 5. Jak uczyc¢ zagadnien
trudniejszych? - Algorytmy sortowania

e Scenariusz pokazuje jak mozna dzieciom wyjasnic
zagadnienia troche trudniejsze - w tym przypadku
przyblizy¢ r6zne metody sortowania

e W tym ¢wiczeniu sortowanie liczb (utozenie w kolejnosci
od najmniejszej do najwiekszej) bedzie sie odbywato
poprzez ... ,wazenie liczb”




W kolejnych etapach edukacji ...

Systematyzujemy pojecia,
rozszerzamy wiedze

i umiejetnosci dotyczgce
programowania i algorytmiki
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Jak beda przygotowywani nauczyciele do

nauczania programowania?

e Kursy i studia podyplomowe
e Samoksztatcenie

e Sieci wspotpracy

e Platforma komunikacyjna

e Baza materiatow

3X
L
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Nowy Portal Ministerstwa Edukacji

Narodowej
programowanie.men.gov.pl

| (' | (0 & https:{/programowanie.men,gov.pl (5 | | Q Szukaj ‘ * E ‘ ﬁ‘ O j "‘ =

STRONA GEOWNA AKTUALNOSCI O PILOTAZU MATERIALY FORUM KONTAKT

T ARRAT.
samee" viewport’ cmgen\ *widthedevice-width, mt

l-wale! | e

PILOTAZ PROG R4M OWANIA

cc[gaterialine &

JCSS’ amma\e CS

Jakie inne dzialania na Cevs Jak beda
rzecz informatyzacji e ’ ) przygotowywani
szkél i rozwoju — ZGEOS SZKOLE nauczyciele do
kompetencji cyfrowych ‘DO PILOTAZU M nauczania

bedg podejmowane w TE programowania?
okresie trwania
pilotazu?

Kursy i studia podyplomowe
Organizacja samoksztatcenia Sieci

wspotpracy Platforma

Wsparcie dla szkot Wspdtpraca z , .
CZY prowadzeme zZajec komunikacyjna Baza materiatow
w oparciu O program

nauczania

1z erladnininaer

koordynatorami ds. innowacji w

: Podczas pilotazu zostan
kuratoriach Wsparcie ze strony P a

uruchomione réznorodne formy

]

osrodkow doskonalenia nauczycieli }
wsparciadla[...

Kontakt z uczelniami wyzszymi [...]




Oferta PCEN z zakresu nauki
programowania

Warsztaty szkoleniowe organizowane w PCEN Oddziat

w Krosnie:
v'Baltie — budowanie, czarowanie i programowanie od
podstaw (8.12.2016, 16.03.2017)
v"Zacznij od Sratch’a — rozpoczynamy swoja przygode z
programowaniem (8.11.2016, 7.03.2017)
v'Budowa szkolnej witryny WWW z wykorzystaniem CMS
Joomla! (9.02.2017)




Kurs grantowy: ,,Programowanie w szKkole
- zwiekszenie kompetencji kluczowych

nauczycieli w zakresie ICT”

Liczba godzin
Lp. Moduly tematyczne / tematyka -
Wyklady Cwiczenia Ogolem
I Zaczynamy kodowa¢ 1 7 8
) Kodowanie na macie — zabawy ,.bez sprzetu” ) ) )
) ksztaltujgce my$lenie algorytmiczne
) Edukacyjne gry komputerowe uczace 5 )
' programowania (Blockly)
Budowanie, czarowanie i programowanie z
3. . - 4 4
Baltiem
IT Maly programista 1 6 7
Skuteczne rozwijanie kompetencji ) )
4 algorytmicznych 3
Tworzenie wielowatkowych, interaktywnych
5 programéw w Scratch-u 4 4
RAZEM 2 13 15

™




Oferta szkoleniowa na stronie KO

Plik Edycja ‘Widok Historia Zaktadki Narzedzia Pomoc EJ[‘E]@I

System Administr.. Eﬂ Ministerstwo Eduk... Osrodek Rozwaiju ... Kuratorium Qs... X & 2m Administracii 5... poczta.zenbox.pl ... +
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HU rQ to r i U m /.\ Kuratorium Oéwiaty w Rzeszowie

ul. Grunwaldzka 15, 35-959 Rz-w

Oéw i 0 tv ) tel. 17 867-11-42, 17 867-11-49,

4 fax. 17 867-19-54 mail: =
w Rzeszowie v kuratorium@ko.rzeszow.pl

Strona gtéwna | Dla dyrektora i nauczyciela | Dla samorzadéw | Dla ucznia i rodzica | Kontakt

Misja Nauka programowania w szkole - pilotaz Ostatnio dodano:
Wykaz szkél i placdwek o ) ) ; " "y
ofwiatowych 1. Cykl konferencii: O istocie informatyki, czyli rzecz o nauce * .Racionalnie sie odzywiasz,
programowania zdrowie wygrywasz"
: 2. Zatoszenia do udziatu w pilotazowym wdrozeniu nauczania e Pilne | Nauka na zmiany -
Akredytacja programowania - informacie na stronie MENU ankieta
; 3. Pilotazowe wdrozenie nauczania programowania do edukacii 8 N .
Pomoc dla ucznidw formalhai: > Tn_arm!na!:_z 40. Olimpiady jezyka
a) Zagtoszenia do udziatu w pilotazowym wdrozeniu nauczania MeMecKiean .
Awans zawodowy programowania na Podkarpaciu (nowe). * Programy Centrum Edukacii

Obywatelskiej

List Podkarpackiego Kuratora
Oswiaty

Inne informacje zwiazane z tematem:

Biblioteki pedagogiczne

1. Konkurs na dofinansowanie whnioskdw dotyczacych nauki

Doskonalenie nauczycieli programowania dla nauczycieli szkét podstawawych « List Rzecznika Praw Dziecka
2, Studia podyplomowe - programowanie dla nauczycieli o XXIII ZIAZD PSNEP W
Dzialalnosé innowacyjna 3. Kurs dydaktyczny - na temat programowania w klasach I - 11T TORUNIU

- - Konkurs - projekty - whioski o
Egzaminy,/sprawdzian Drukuj argykul > dofinansowanie

Plan nadzoru pedagogiczneqo
SIO - wrzesier 2016 -
zhieranie danych

Konkursy przedmiotowe

Konkursy/zawody e Lekcie wychowawcze dla
: ucznidw szkodt podstawowych
Ksztalcenie

Prezentacie z narad
Podkarpackieqo Kuratora
QS

WArS
@ Micr... | B Bez.. | &= Tota.. | T Ofer..

-

JStart MEB29€E A6 @ @ Ode... ) s
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Przyktadowe zasoby internetowe
dotyczace programowania w szkole




Mistrzowie kodowania
mistrzowiekodowania.pl

Plik Edycja Widok Historia Zaktadki Narzedzia Pomoc

Mistrzawie Kodowania ...

e Bl

Scenariusz 1 - Doprow...

Mistrzowie Kodowa... %

(") Oérodek Rozwoju ...

- Kuratorium Oswia...
mistrzowiekadowania. pl

MISTRZLIWIE S
KCIDLIWANIA

System Administracji 5...

Q szukaj

O programie ~ Materiaty do pobrania Pytania i odpowiedzi Kontakt

Lekcje programowania w polskich
szkotach

Lnmnuun
XMIS"U WIE

DIUIWANIA
Wiele sciezek, wiele P

! Relacja z konferencji
styléw — OODNESS... #scratchMIT2016
ﬂ Wiele sciezek, wiele stylow przed i i

Hictoria droz Mi
- WITH CODE AN CATY Historiadrogi
CODING IN p:w,‘_‘;' 001S

-_— e \/" a
JStat @R EHDE LG ® Lo :
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Kodowanie na dywanie
kodowanienadywanie.blogspot.com

Plik Edycja Widok Historia Zaktadki Narzedzia Pomoc

24 aktualnosc M Ministerstwo Eduk... | () Osrodek Rozwoju ... | System Administracji S... paczta.zenbox.pl ...

(-» (i)W | kodowanienadywanie.blogspot.com X || A blacky 2B ¥ A O O e =

Kodowanie na dywanie

Blogi, ktére lubie

— Mali programisci

Zakodowany labirynt...czyli mama po pracy’ Zamiast kseréwki

Oswajamy Programowanie
Przypadkowe kodowanie Dzisiejszy post powstal
troche z przypadku, ale moze komus pomyst sie Laczna liczba wy$wietlend
spodoba i wykorzysta do kodowania z uczniami.
Dlaczego z przypadku?...bawigc sie z synkami na 41,921
dworze poprosili...

SCENARIUSZE ZAJEC

Barwy podstawowe i pochodne

@
fe

% KLOCKI RUCHU, KODOWANIE OFFLINE, LABIRYNT “Zakodowane monety: na macie i w
Q NO COMMENTS terenie
0§ symetrii i aplikacja Photo Mirror
Wazymy na réznych wagach i w

aplikacji Seratch Junior

Masz wiadomo$¢- wprowadzamy

Przesytanie danych z accounts.google.com...

/4 Start @MESOELCEE 9
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Studio kodowania
studio.code.org

Historia Zaltadki Marzedzia Pomoc

Scenariusz 1 - Doprow @ Code.org 20 i 5 Administracji 5 poczta.zenbox.pl

\(' ) (O @ | https:jfstudio.code.org e HQ Seukaj | f B ¥ A O 9 » b =

(o}
E Zaloguj sie

clo 17,975,772,423 LINII KODU
NAPISANYCH PRZEZ 11 MILIONOW UCZNIOW

D|E

STUDIO Studio Kodowania jest miejscem dla kurséw online utworzonych przez

Code.org

20-godzinne kursy z

Uczniowie uczestniczacy w
Kursie 4 powinni wczesniej
ukonczy¢ Kursy 2 3.

Kurs 2 jest przeznaczony dla
uczniéw, ktérzy potrafig czytac.

Kurs 1 jest przeznaczony dla
poczatkujgeych.

sale S S5 wrzesnia 2016
& O. de. [®m. (=1 [(@Bm. | A2 2/ Be. [£%. r = €50 1150
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Godzina Kodowania
godzinakodowania.pl

Plik Edycia ‘Widok Historia Zaktadki Narzedzia Pomoc

- Doprow GODZINA KODOW...

Godzina Kodowania 2015 Godzina Kodowania 2014 Godzina Kodowania 2013

Computer Science
Educatlon Week DECEMBER 7-13, 2015

Godziny Kodowania, organizowana w ramach Tygodnia Edukacji Informatycznej (Computer Science Education Week), jest powszechnie uwazana za
najwieksza inicjatywe edukacyjna w historii. Wzieto w nigj dotychczas udziat ponad 140 miliondw uczestnikow, giownie ucznidw, Z catego Swiata.

Cieszy rowniez popularnosc tej inicjabywy w Polsce. Wedtug danych zebranych przez organizatordw, 298 572 uczestnikow z Polski wzielo udzial w 494
sesjach w ostatnich 12 miesigcach Godziny Kodowanial W poszczegolnych miesigcach, z wyjatkiem miesiecy wakacyjnych, Polska plasowata sie na
miejscach 10-16 w rankingu liczby sesji i uczestnikaw wérod ok. 200 krajow uczestniczacych w tej inicjatywie. W szczegdinosci w grudniu 2014, 80 535
uczestnikdw z Polski (12 miejsce wirad krajow) wzieto udziat w 127 455 sesjach (10 miejsce wsrod krajow). Postarajmy sie, by paobic ten rekard w tym
miesigcu.

W 2015 roku Tydzien Edukacji Informatycznej przypada na 7-13 Grudnia, 2015,

Uwaga: W Godzinie Kodowania mozna uczestniczy¢ przez caty rok, 24/7, z dowolnego miejsca, w ktdrym jest dostep do Internetu, na lekcjach i zajeciach v
szkale, jak i poza szkota, indywidualnie lub w grupie uczniow. MoZliwe s3 rdwniez zajecia bez komputerdw {ang. unplugged).




Miedzynarodowy Konkursu

Informatyczny Bobr
www.bobr.edu.pl

Widok Historia Zaktadki

MNarzedzia  Pomoc

[ €& ) ()W | www.bobr.edu.pl

MIEDZYNARODOWY KONKURS INFORMATYCZNY

O KONKURSIE « ZADANIA ~ KONTAKT

. WYSZUKAJ W SERWISIE
Aktualnosci n
Uroczyste zakonczenie X edycji Konkursu

Informatycznego Bébr

Zarejestruj sie!
Uroczyste zakoriczenie X Konkursu Informatycznego Bébr odbedzie sie 11
marca 2016 roku {pigtek) na Wydziale Matematyki i Informatyki UMK
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