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Zapraszamy

Dyrektorow, Nauczycieli szkét podstawowych i ponadpodstawowych
na wideokonferencje on-line realizowang w ramach sieci projektu Lekcja:Enter,
inaugurujgcg XVIII edycje Akademii TIK PCEN w Rzeszowie

Zmiany pokoleniowe — od TIK-TAKa do TIK-TOKa
— czyli cyber(nie)bezpieczenstwa w sieci
Termin: 18 pazdziernika 2022 (wtorek), 16.00-18.30 — online

Adresaci: uczestnicy projektu Lekcja:Enter, Dyrektorzy, Nauczyciele szkot podstawowych
i ponadpodstawowych wojewddztwa podkarpackiego

Program

16.00 - otwarcie konferencji — Krystyna Wréblewska Dyrektor PZPW w Rzeszowie, Piotr Ozarski —
koordynator Akademii TIK, trener projektu Lekcja:Enter

16.10 - Zmiany pokoleniowe — od TIK-TAKa do TIK-TOKa — czyli cyber(nie)bezpieczenstwa
w sieci — tukasz Gierek, nauczyciel informatyki, trener, edukator, wyktadowca akademicki

17.40 - Nauczanie interdyscyplinarne w podejsciu STEAM — Tutaj dzieje sie nauka! —
Marcin Paks, Dyrektor ds. rozwoju sektora edukacji BeCREO TECHNOLOGIES

18.15 - podsumowanie i zakohczenie konferencji (losowanie niespodzianek dla uczestnikow)

Udziat w konferencji jest bezptatny.
Link do obowigzkowej Karty zgtoszeniowej.
Forma spotkania: on-line (link zostanie wystany w dniu konferencji na e-mail)

Serdecznie zapraszamy!
Organizatorzy

Piotr Ozarski - trener projektu Lekcja:Enter, koordynator Akademii TIK — pozarski@pzpw.pl

Lukasz Gierek — nauczyciel informatyki ZST w Radomiu, wykladowca akademicki
Akademia Handlowej Nauk Stosowanych, wilasciciel gierek.edu.pl. Pasjonat nowoczesnych
technologii z zakresu rzeczywisto$ci rozszerzonej (AR) i rzeczywisto$ci wirtualnej (VR).
Innowacyjny nauczyciel firmy Microsoft (MIEExpert), reprezentant spotecznosci polskich
nauczycieli w rolach trenera i prelegenta na miedzynarodowych konferencjach w Toronto (E2
Education Exchange), Singapurze (#E2 Education Exchange), Ateny (Girls in Al), Helsinki
(MURROS), Aanekoski (Digilab Grand Opening). Mowca, trener i speaker na ogélnopolskich
konferencjach dla nauczycieli.

Marcin Paks - BeCreo Technologies sp. z.0.0. tworzy nowoczesne, interaktywne narzgdzia
edukacyjne, oparte 0 gamifikacj¢. Rozwiazania te maja pomaga¢ w nauce kodowania oraz
tworzeniu inteligentnych instalacji elektrycznych. Dzigki Scislej wspotpracy z jednymi z
najlepszych o$rodkéw badawczych firma ma mozliwos¢ wgladu oraz sprawdzenia potencjatu
innowacyjnosci wielu pomystow juz na etapie inkubacji. Dziatania BeCREO Technologies
przynosza korzysci migdzy innymi poprzez nieustanny proces ulepszania, adaptacje oraz
komercjalizacje¢ inkubowanych projektow badawczych.
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