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Rozwijanie kompetencji kluczowych uczniéw z wykorzystaniem gry w szachy, w swietle nowej
podstawy programowej — Elzbieta Komarnicka PCEN O/Przemysl

Przemiany zachodzgce we wspotczesnym spoteczenstwie majg wptyw na koniecznos¢ zdobywania
nowego zasobu kompetencji. Wsrod kompetencji sg takie, ktére potrzebuje kazdy cziowiek do
samorealizacji, rozwoju osobistego oraz prowadzenia aktywnego zycia zawodowego i funkcjonowania
w spoteczenstwie. Powyzsze kompetencje, okreslane jako kluczowe, powinny byé przede wszystkim
rozwijane w edukacji szkolnej. W zaleceniach Parlamentu UE i Rady Europy (2006/962/WE) znalazio
sie stwierdzenie, by kompetencje kluczowe staty sie czescig strategii uczenia sie przez cate zycie. W
polskim systemie oswiatowym przyjeto, ze nalezy w sposéb szczegdlny rozwija¢ osiem podstawowych
kompetencji. Z ustawy z dnia 14 grudnia 2016 (art. 55. 1) wynika, ze kompetencje kluczowe
rozwijane sa nie poprzez to czego uczy nauczyciel, ale poprzez to jak uczy. Dlatego rozwijanie
kompetencji  kluczowych wymaga wdrazania nowych rozwigzan w procesie ksztalcenia, przy
zastosowaniu innowacyjnych dziatan programowych, organizacyjnych oraz metodycznych.

W nowej podstawie programowej zostaty okreslone najwazniejsze umiejetnosci, ktére powinny byé
zdobywane i rozwijane przez ucznia na réznych poziomach edukacyjnych. Wazng role wsrdd nich
odgrywa myslenie — rozumiane jako ztozony proces wielu operacji, polegajacych miedzy innymi na
wnioskowaniu, abstrahowaniu, rozumowaniu, wyobrazaniu, sgdzeniu, rozwigzywaniu problemédw.
W trakcie edukacji powinny by¢ rozwijane rézne typy myslenia: analitycznego, syntetycznego,
logicznego, komputacyjnego, przyczynowo-skutkowego, kreatywnego, abstrakcyjnego. W podstawie
programowej zasygnalizowano réwniez potrzebe rozwijanie kompetencji takich jak: kreatywnos$g¢,
innowacyjnos¢ i przedsiebiorczo$¢; rozwijanie umiejetnosci krytycznego i logicznego myslenia,
rozumowania, argumentowania i wnioskowania, rozbudzanie ciekawosci poznawczej oraz motywaciji
uczniéw do nauki.

Ksztattowanie powyzszych umiejetnosci powinno sie rozpoczyna¢ juz na etapie wychowania
przedszkolnego i edukacji wczesnoszkolnej. W$rdd celdow i zadan stawianych w nowej podstawie
programowej na tym poziomie zostaty wyszczegdlnione: umiejetnos¢é samodzielnego, refleksyjnego,
logicznego, krytycznego i tworczego myslenia; umiejetno$¢ formutowania wnioskéw i spostrzezen;
umiejetno$¢ stawiania pytan, dostrzegania probleméw oraz ich rozwigzywania. Jako $rodek stuzgcy
rozwijaniu tych umiejetnosci nie bez powodoéw wskazano warcaby, szachy oraz inne gry planszowe.

Szachy jako gra dydaktyczna — dr Matgorzata Podolak PCEN O/Przemysl

Jak wynika z przeprowadzonych badan naukowych, gry dydaktyczne wykorzystane w procesie
edukacji mogg w znacznym stopniu podnie$¢ jego efektywnos$é oraz zwiekszyé trwato$é i
operatywnos¢ zdobytych wiadomosci. Mogg wywrze¢ takze znaczacy wptyw na ksztattowanie
odpowiednich postaw ucznidw, poniewaz przygotowujg do praktycznej dziatalnosci, udoskonalajg
operacje intelektualne poprzez rozwijanie spostrzegawczosci, wyobrazni i koncentracji uwagi.
Szczegolnie szachy mogg sie sta¢ dla ucznidw niezwykle atrakcyjng formg nauczania, grg budzaca
motywacje do nauki i aktywizujgcg do wspdlnej i samodzielnej pracy.

Powszechnie wiadomo, ze szachy sg gra, ktdra rozwija pamie¢, poprawia koncentracje, rozwija
logiczne mys$lenie, promuje wyobraznie i tworczo$¢; uczy niezaleznosci, rozwija zdolno$¢
przewidywania konsekwencji dziatan. W szkole szachy pozwalajg przetamywac¢ obawy, biernosé, a
nawet niecheé¢ uczniéw do nauki; sg bodzcem do budowania edukacji kreatywnej oraz innowacyjnej.
Sprzyjaja wszechstronnemu rozwojowi dziecka: rozwijajg zdolnosci matematyczne, logiczne myslenie,
uczg zdrowego wspétzawodnictwa. Wyrabiajg umiejetnos¢ osiggania wyznaczonych celéw, rozwijajag
umiejetnos¢ nauki na wiasnych biedach, uczg strategicznego myslenia, rozwijajg komunikacje,
umiejetnos¢ podejmowania decyzji oraz rozwigzywania probleméw. Gra w szachy kreuje intelekt,
zwieksza aktywnos¢ umystows, rozbudza tworcze zdolnosci, myslenie logiczno — wyobrazeniowe.
Szachy wyrabiajg zmyst obserwacji, rozwijajg pamie¢, umiejetnos¢ abstrakcyjnego myslenia i
rozwijajg wyobraznie przestrzenng. Ponadto przyczyniajg sie do rozwoju zainteresowan dzieci i



miodziezy, sprzyjajg rozwojowi pozytywnych sfer ich osobowosci. Szachy sg gra, zabawg i rozrywka,
a jednoczesnie dyscypling sportu, korelujgcg humanistyczng fantazje z umiejetnosciami
matematycznymi i ksztalceniem pozytywnych postaw spotecznych i emocjonalnych. Szachy nie dajg
sie jednoznacznie sklasyfikowac¢ i utozsamiac z jedng, wybrang dziedzing wiedzy, poniewaz stanowig
wyjatkowe, harmonijne potgczenie sportu, nauki i sztuki.

Nauka gry w szachy a neurodydaktyka — Dorota Mech-Kuchcinska PCEN O/Przemysl

Jak wskazuje wielu naukowcow, wiedza o tym, jak pracuje mdzg, moze sie okazac¢ niezwykle
przydatna w praktyce szkolnej. Neurodydaktyka szuka sposobow praktycznego wykorzystania
osiggnie¢ neurobiologii w projektowaniu i doskonaleniu procesu dydaktycznego. Wiedza o mézgu juz
dzi$ pozwala zrozumie¢ co wspiera a co hamuje naturalne procesy uczenia sie, co stanowi
mechanizm uczenia sie i zapamietywania i od czego zalezy efektywnos$¢ nauczania. Neurodydaktyka
wyjasnia np. dlaczego w szkole dzieci tracg che¢ do nauki i dlaczego dotychczasowy model
ksztalcenia jest tak mato efektywny. Badania nad moézgiem obality wiele mitéw edukacyjnych i
podpowiedziaty nowe rozwigzania w tej dziedzinie. Miedzy innymi pokazaty, jak uczy sie mézg w
sposéb naturalny. Jak sie okazuje, mézg ludzki nie jest przystosowany do zapisywania informacji
pochodzacych z zewnagtrz. Jego praca polega na przetwarzaniu ich i tworzeniu regut na podstawie
obserwowanych zjawisk z otaczajgcego $wiata. Wiedzy nie mozna zatem nikomu przekazaé,
poniewaz uczenie sie jest aktywnym procesem, polegajgcym na nadawaniu nowym informacjom
znaczenia przez ich odbiorce.

Z punktu widzenia neurobiologii uczyé sie - to tworzyé nowe pofgczenia, dlatego w nauczaniu
konieczne jest stosowanie aktywnych metod. M6zg jest dynamiczng, wcigz zmieniajgca sie struktura,
ktory w sposdb niezwykle plastyczny je rozwija oraz intensywnie wykorzystuje. Plastyczno$¢ mozgu
stanowi mechanizm uczenia sie i zapamietywania, ktdre ograniczajg zaréwno stres jak i nuda. Miedzy
aktywnoscig a rozwojem struktur mézgowych istnieje sprzezenie zwrotne i wszystko co robimy
pozostawia $lad w strukturze naszego mézgu. Dlatego uczniowie na lekcji powinni by¢ aktywni, by
uczy¢ sie przez sprawdzanie, eksperymentowanie, zadawanie pytan. Aby mdzg sie uczyt, potrzebuje
bogatego w bodzce srodowiska i atmosfery dajacej uczniom poczucie bezpieczenstwa. Skoro przekaz
werbalny jest najtrudniejszg formg nauki dla ludzkiego moézgu, zacznijmy uczyé przez dziatanie!

Neuronéw wprawdzie nie da sie zmusi¢ do pracy ale mozna je... ,zaciekawi¢”. Gdy szkota jest
.podajnikiem wiedzy” - zabija ciekawosé ucznidow. Czynnikami sprzyjajgcymi uczeniu sie sa: uwaga,
emocje, motywacja, aktywnos¢. Stopien zapamietania zalezy od tego, jak bardzo sie w danym
momencie skupimy na przekazywanych tresciach. W badaniach potwierdzono réwniez, ze informacje
0 zabarwieniu emocjonalnym sg tatwiej zapamietywane niz neutralne. Aby ,zmotywowac” ucznia do
nauki musimy wiec odwota¢ sie do jego ciekawosci poznawczej i zainteresowan. W zwigzku z
powyzszym zrodzit sie pomyst, by uczy¢ przez zabawe. Z punktu widzenia neurobiologii zabawa jest
nie tylko rozrywkg i formg spedzenia wolnego czasu, ale zarazem intensywnym procesem uczenia sie,
ktérego nic nie jest w stanie zastgpi¢. Nauka gry w szachy znakomicie zatem wpisuje sie w nurt
»nauczania przyjaznego moézgowi”.

Wychowawcze wartosci gry w szachy - Janina Koscielny PCEN O/ Przemysi

Wartoéci, sg to standardy naszych mysli i zachowan, ktére okre$lajg kim jestesSmy, jak zyjemy i jak
traktujemy innych ludzi. Mozna je okredli¢ jako cele, normy i zasady postepowania, ktére umozliwiajg
rozwdj oraz osiggniecie trwatej satysfakcji zyciowej. Wartosci stanowig fundament oceny
rzeczywistosci w kategoriach moralnych dobra i zta, ktére stajg sie podstawg w podejmowaniu decyz;ji.
Aby podja¢ decyzje, cztowiek musi najpierw przemysle¢ i oceni¢ konsekwencje kazdej mozliwosci —
dopiero wtedy moze swiadomie wybra¢ opcje wedtug niego stuszng. Rozwdj umiejetnosci bycia
odpowiedzialnym jest mozliwy tylko w sytuacji dokonywania wyboréw. Moze temu sprzyja¢ gra w
szachy, ktéra uczy konsekwencji podejmowanych decyzji.

Gra w szachy posiada spoteczny charakter, jest forma interakciji miedzyludzkiej, zabawg, a nawet stac¢
sie pasjg i hobby. Szachy posiadajg réwniez walory wychowawcze, poniewaz wptywajg na
ksztatcenie wielu waznych cech umystu i charakteru. Gra w szachy wptywa na umiejetno$¢ osiggania
wyznaczonych celdéw, uczy konsekwencji i wytrwatosci w dziataniu, rozwija umiejetnos¢ nauki na
wiasnych btedach, uczy podejmowania decyzji i rozwigzywania probleméw. Szachy rozwijajg
komunikacje, uczg obiektywizmu wobec siebie i poszanowania rywala, przestrzegania norm i regut,
zwlaszcza podczas sportowego wspotzawodnictwa. Gre w szachy zatem warto uwzgledni¢ w
programie profilaktyczno-wychowawczym szkoty, poniewaz umozliwia, umacnia i rozwija relacje
réwiesnicze i miedzypokoleniowe; moze przyczyni¢ sie do zmniejszenia sktonnosci do uzaleznien,
zapobiega¢ patologiom spotecznym; przyczynia¢ sie do wyrdwnywania szans rozwojowych dzieci z
rodzin rekrutujgcych sie z grup spotecznie wykluczonych.



Motywy szachowe w nauczaniu wieloprzedmiotowym — Anetta Mandzyn PCEN O/ Przemysl

Motywy szachowe mogg by¢ wykorzystane dla wzmacniania edukacji szkolnej w ksztatceniu
literackim, edukaciji plastycznej i muzycznej, w edukacji jezykowej (w tym obcojezycznej), w nauczaniu
historii i geografii oraz w edukaciji kulturowe;.

Jesli uktad bierek na szachownicy oraz ich ruchy potraktujemy jako swoisty tekst wyrazony w notacji
algebraicznej, mozemy go przetransponowaé, postugujac sie tekstem graficznym, malarskim, czy
nawet muzycznym. Przetozenie znanych partii szachowych na muzyke daje ciekawe melodie. Mozna
uzyc¢ tego algorytmu takze w druga strone i przetozyé zapis nutowy na partie szachdéw, przynajmniej w
wymiarze graficznym.

Moéwigc o motywie szachowym sensu stricto, nalezy przywotaé symbolike szachownicy, na ktérej
liczba pdl (64) stanowi kwadrat liczby 8 i oznacza nieskofnczono$¢, symbolizuje wszech$wiat oraz
zycie. Wielu pisarzy i poetéw wykorzystywato w swojej tworczosci motyw gry w szachy jako walki
miedzy rywalami lub walki dobra ze zlem. Warto tu wspomnie¢ o poemacie Szachy Jana
Kochanowskiego oraz powstalym w oparciu o ten utwér teatralno-baletowy spektaklu w wykonaniu
Baletu Cracovia Danza. Motywy szachowe pojawiajg sie w Szekspirowskiej komedii Burza, a w
polskiej literaturze baroku mozemy odnalez¢ w utworze poetyckim Wactawa Potockiego Cztowiek
Igrzysko Boze.

Symboliczne znaczenie szachownicy pojawia sie juz w $redniowiecznym malarstwie Sciennym, w
scenach o wymowie eschatologicznej lub moralizatorskiej. Istniejg rowniez liczne przedstawienia
malarskie obrazujgce gre rycerza w szachy ze $miercig, tego typu dzieto zainspirowato Bergmana do
napisania jednoaktéwki Malowidfo w drewnie. Na bazie tego dzieta powstat scenariusz do filmu:
Siédma pieczec, w ktérym motyw szachéw symbolizuje odwieczne pragnienie niesmiertelnosci.

Motywy szachowe wystepujg réwniez w literaturze wspoétczesnej, stajgc sie ulubionym motywem
miedzy innymi w pisarstwie Jorge Luisa Borgesa. Mozna tu wspomnieé¢ takze o powiesci
detektywistycznej Flamandzka szachownica Artura Pereza-Revertego, inspirowanej obrazem malarza
Pietera van Huysa Partia szachow. Innym tekstem literackim zbudowanym na motywie szachowym
jest psychologiczna powies¢ rosyjskiego pisarza Vladimira Nabokova Obrona tuzyna. Powie$¢
doczekala sie adaptacji flmowej w rezyserii Marleen Gorris. Warto tu wspomnie¢ takze o opartej na
faktach historycznych powiesci Waldemara tysiaka Szachista. Widowisko "zywych szachéw" stato sie
ttem akcji opowiadania Szach Stawomira Mrozka, w ktérym bohater wchodzi w role figury szachowe;j.
Dzieki topograficznej i historycznej dokfadnosci lektura Zbigniewa Nienackiego Pan Samochodzik i
dziwne szachownice moze sta¢ sie pretekstem do gry terenowej jako projektu miedzy-
przedmiotowego, tgczgcego historie, geografie, jezyk polski, przyrode i edukacje plastyczng. Inne
przyktady motywow szachowych w literaturze mtodziezowej, pojawiajg sie w powiesci Lewis Carroll
Alicja w krainie czaréw, w komiksach, kreskowkach i filmach animowanych, np. Kubu$ Puchatek,
Basnie i Wasnie czy Spiderman.

Szachy majg tez swojg historie i geografie, dzieki czemu mozna je wykorzystywa¢ w ramach edukaciji
historycznej i geograficznej. Z kolei w edukacji jezykowej warto zwrdcié uwage na metafore szachowg
w jezyku potocznym, jak ,trzymacé kogo$ w szachu”, ,patowa sytuacja”, ,wykonaé roszade” ,byé
pionkiem”. Edukacja plastyczna stwarza okazje do poznawania bogactwa przedstawien obrazowych z
motywem szachowym. Dzieki niej uczniowie rozpoznajg szachownice jako popularny motyw graficzny,
obecny w sztuce uzytkowej i wykorzystuja we wiasnych pracach plastycznych. W korelacji z
ksztatceniem literackim mogg tworzy¢ wiasne opisy znanych dziet i rozpoznawaé slady szachowych
inspiracji w malarstwie oraz w literaturze. W edukacji obcojezycznej, podobnie jak w nauce jezyka
rodzimego, motywy szachowe pojawiajg sie w tekstach literackich i stuchowiskach, w materiale
muzycznym, filmowym i w komponencie kulturowym. Wprowadzanie nomenklatury szachowej w
jezyku obcym poszerza zakres leksyki, podobnie jak szachowe idiomy i przystowia. Materiaty o
tematyce szachowej mozna réwniez wykorzystac¢ jako pretekst do dialogowania, pisania i ¢wiczenia
gramatyki. Sprzyjajg rozbudzaniu zainteresowania, rozwijaniu poszczegdlnych kompetencji
jezykowych, jak roéwniez sprawnosci zintegrowanych. Z kolei na etapie przedszkolnym i
wczesnoszkolnym elementy szachowe mozna wykorzysta¢ przez dziatanie i ekspresje ruchowg. Choé
edukacja szachowa i matematyczna petnig wzgledem siebie role stuzebng, jednak réwniez w realizacji
tresci innych przedmiotéw, warto siega¢ po motywy szachowe. Mozna je wples¢ w rézne rozwigzania
metodyczne, by zadowoli¢ ,kaprysny” mozg, ktéry uczy sie tego co jest w jego ocenie nowe, zabawne,
intrygujgce, przydatne i ekscytujgce.

Przygotowanie nauczycieli do prowadzenia zaje¢ szachowych - dr Zofia Bator PCEN
O/Przemysl



Projekt wprowadzenia gry w szachy do szkdét w naszym wojewddztwie nie jest czym$ nowym,
poniewaz dziatania z tym zwigzane byly podejmowane juz od 2008 roku. To, ze dostrzezono w
Ministerstwie Edukacji niezwykte walory gry w szachy oraz uwzgledniono je w nowej podstawie
programowej, zawdzieczamy zapewne takze tym dziataniom. Byly one wspierane od poczatku przez
Podkarpackie Centrum Edukacji Nauczycieli, w ktérym prowadzono szkolenia szachowe dla
nauczycieli. Wiele z tych form bylo bezptatnych, realizowanych w ramach réznych grantéw oraz
programéw operacyjnych. Dzieki temu w naszym wojewddztwie wielu nauczycieli zdobyto juz
potrzebne umiejetnosci do prowadzenia zaje¢ szachowych. Tego typu formy doskonalenia sg
kontynuowane w postaci trzech czesci kursu ABC Szachdw. Program szkolenia obejmuje zasady gry
od podstaw, zarys strategii i taktyki szachowej, metodyke nauczania oraz zasady organizowania i
sedziowania zawodow szachowych. Prowadzone sg takze warsztaty, spotkania sieci nauczycieli,
organizowane turnieje, mozna skorzysta¢ réwniez z indywidualnych Kkonsultacji. Szkolenia
prowadzone sg w Przemyslu, Rzeszowie, Czudcu i w Krosnie, a szczegétowe informacje mozna
znalez¢ na stronie www.szachy.pcen.pl.

Udziat szkét w ogodlnopolskim projekcie ,Edukacja przez Szachy w Szkole” - Robert
Karnasiewicz - wojewodzki koordynator projektu

Realizacje pilotazowego projektu ,Edukacja przez Szachy w Szkole” zapoczatkowano we wrzesniu
2013 r. w 152 szkofach; obecnie bierze w nim udziat ponad 1000 szkét z catej Polski (w tym 14 z
wojewodztwa podkarpackiego). Gtownym zatozeniem projektu jest wprowadzenie nauki gry w szachy
jako zaje¢ obowigzkowych dla catych oddziatow klasowych w edukacji wczesnoszkolnej (w wymiarze
min. 1 godziny lekcyjnej tygodniowo przez co najmniej 2 lata). Realizacja projektu odbywa sie przy
wspotpracy Polskiego Zwigzku Szachowego z lokalnymi samorzgdami oraz szkotami. Zajecia
odbywajg sie w ramach godzin dodatkowych finansowanych ze srodkéw organu prowadzacego jako
innowacje pedagogiczne, jako forma zaje¢ edukacji wczesnoszkolnej, jako godziny brakujgce do
petnego etatu nauczyciela, z tzw. ,godzin dyrektorskich”, w ramach realizacji czwartej godziny WF, a
takze w ramach funduszy unijnych. Aby szkota mogla przystgpi¢ do projektu wymagany jest m.in.
udziat dwéch nauczycieli w 72-godzinnym kursie. Samorzgad powinien zobowigzaé¢ sie do
wspotorganizacji i finansowania szkolen oraz materiatdbw metodycznych dla nauczycieli, a takze
zadba¢ o finansowanie zaje¢ szachowych prowadzonych w szkole. Szczegoétowe informacje o
projekcie mozna znalez¢ na stronie www.szachywszkole.pl

Zajecia szachowe w szkole - Beata Wtodyka — Dyrektor Zespotu Szkolno — Przedszkolnego w
Wisniowej

Zajecia szachowe w Szkole Podstawowej w Wisniowej prowadzone sg juz od 10 lat przez pasjonata
tej gry - nauczyciela wychowania fizycznego Piotra Kawe. Poczgtkowo odbywaty sie w ramach kétka
szachowego dla uczniéw klas IV-VI, a w kolejnych latach takze dla uczniéw z klas I-Ill. Od roku 2014
wprowadzono zajecia obowigzkowe dla uczniéw klas drugich, w ramach innowacji pedagogicznej. W
biezgcym roku szkolnym nauka gry w szachy odbywa sie takze w przedszkolu w grupie szesciolatkow.

Edukacja przez szachy, ktora jest realizowana w szkole, ma na celu rozwijanie indywidualnego toku
my$lenia logicznego i analitycznego ucznidw; c¢Ewiczenie wyobrazni przestrzennej, koordynacji
wzrokowo- ruchowej, uwagi i spostrzegania. W szkole wykorzystuje sie rowniez walory wychowawcze
tej gry, dzieki ktérym ksztattuje sie u dzieci pozgdane spotecznie cechy i postawy takie jak: cheé
osiggania sukcesu i radzenia sobie z porazkg; gra fair play; wycigganie wnioskow, analiza i
korygowanie btedéw; c¢wiczenie cierpliwosci i rozwijanie motywacji; ksztaltowanie umiejetnosci
podejmowania decyzji. W szkole doceniane sg rowniez szachy jako metoda pracy nad zaburzeniami
w zachowaniu oraz w podnoszeniu samooceny uczniéw. Dla popularyzacji tej gry oraz wykorzystania
jej waloréw takze poza zajeciami umozliwia sie uczniom rozgrywanie partii podczas przerw na
korytarzach szkolnych. Szachy przenikajg réwniez do innych form dziatalnosci szkolnej stajgc sie
elementem wykorzystywanym miedzy innymi w przedstawieniach teatralnych oraz w uktadach
tanecznych.

Uczniowie majg mozliwos¢ sprawdzania swoich umiejetnosci podczas licznych turniejow i zawodéw
szachowych. Imprezy te zdobywajg coraz wyzszg range i skupiajg coraz wiekszg liczbe zawodnikow.
Do najbardziej prestizowych imprez nalezy Otwarty Turniej Szachowy pod patronatem Wdjta Gminy
Wisniowa, ktory zostat zorganizowany po raz pierwszy w 2011 roku. Wzieto w nim udziat 40
uczestnikéw, rekrutujgcych sie sposrdd ucznidow szkoty podstawowej, gimnazjum i rodzicéw. Impreza
jednak szybko sie rozrosta i od trzeciej edycja w turnieju uczestniczyto ponad 200 uczestnikéw nie
tylko z Podkarpacia, ale takze z Matopolski, Mazowsza, a nawet z Ukrainy. Kolejne zawody odbywaty
sie pod honorowym patronatem Marszatka Wojewddztwa Podkarpackiego i Wéjta Gminy Wisniowa, a
tegoroczny turniej otrzymat takze patronat Podkarpackiego Kuratora Oswiaty.


http://www.szachy.pcen.pl/
http://www.szachywszkole.pl/

Doswiadczenia szkoleniowcow z Ukrainy - Igor Jaskewicz — Naczelnik Wydzialu Oswiaty
Obwodu Lwowskiego

Na zakonhczenie konferencji wystapit go$¢ specjalny z Ukrainy, ktéry przedstawit rozwdj gry w szachy
ws$rod dzieci przedszkolnych oraz szkolnych w obwodzie Iwowskim na przyktadzie miasta Grédek. Z
zaprezentowanych zestawien liczbowych wynika, ze szachy cieszg sie tam duzg popularnoscig wsrod
dzieci i miodziezy. Zajecia w szkotach i przedszkolach sg prowadzone w oparciu o programy i
podreczniki, a nauczyciele wspoétpracujg z klubami szachowymi. Co najmniej dwa razy w miesigcu
organizowane sg dodatkowo turnieje o charakterze popularyzacyjnym oraz klasyfikacyjnym. Dla
wzmochienia motywacji sg réwniez organizowane mecze z druzynami z innych miast, czy spotkanie z
wybitnymi szachistami. Do wspotpracy w szkoleniu wigczani sg rowniez rodzice np. poprzez
organizacje rodzinnych turniejéw druzynowych. Dwudziestoletnia praca, zapoczgtkowana z dzie¢mi
piecioletnimi, zaowocowata wymiernymi wynikami, ktére przektadajg sie na ich wysokie kategorie
szachowe, az do klasy mistrzowskiej. Prelegent przedstawiat gtéwnie sportowe sukcesy, jednak
wprowadzenie gry w szachy do szkét i przeszkoli zaowocowato niewatpliwie réwniez znacznymi
osiggnieciami edukacyjnymi uczniéw w tych placéwkach.

Podsumowanie konferencji
Szerokie i wieloaspektowe przedstawienie zalet gry w szachy, zaprezentowane podczas konferenciji,
zacheca do wprowadzenia tej gry do szkot, by wzbogaci¢ ich oferte edukacyjng oraz wplyngé na

podniesienie jakosci ksztatcenia w naszym wojewddztwie.

Prowadzenie konferencji i redakcja materiatéw przestanych przez prelegentéw — dr Zofia Bator PCEN
O/Przemysl



